Instrukcja podtaczeniai konfiguracji klawiatury programowalnej
KB-78M

Wprowadzenie

Klawiatura programowal na przeznaczona jest do uzytku przy stanowiskach sprzedazy POS w
Zastepstwie standardowej klawiatury komputerowej. Wyposazona jest, w zaleznosci od wersji, w 78,
120 lub 128 dowolnie konfigurowalnych klawiszy. Mozliwe jest takze fizyczne zastapienie dwadch lub
czterech klawiszy jednym wiekszym, a takze zastapienie standardowych klawiszy klawiszami
numerycznymi. W zestawie znajduja sie takze nakladki z tworzywa przezroczystego, dzieki ktorym
kazdy z klawiszy mozna dowolnie opisa¢. Klawiatura wyposazona jest w czytnik kart magnetycznych,
oraz , stacyjke” przetaczang zalaczonymi kluczykami.

Podtaczenie

Klawiature podtacza sie pod standardowe ztacze PS2 w komputerze. W zestawie znajduje sie
takze przejscidwka, za pomoca ktorg mozna podtaczyé klawiature do starszego typu, 5-pinowych
gniazd typu DIN. Takie wtasnie gniazdo znajduje si¢ na tylngj sciance obudowy klawiatury, dzieki
ktéremu mozliwe jest podtaczenie réwnolegle inngj klawiatury, np. standardowe lub klawiaturowego
czytnika koddw kreskowych.

Konfiguracja
Na zalaczong dyskietce znajduja sie programy konfiguracyjne do réznych wergji klawiatur
programowal nych. Nazwa programéw wyglada nastepujaco:

K‘liczba’’ znak’
gdzieliczba oznacza ilos¢ klawiszy (78, 120 lub 128), a znak —
rodzaj klawiszy (M-membranowe lub C —zwykte).

W dalszgl czesci instrukcji przedstawiony zostanie przyktad programowania klawiatury 78-
klawiszowej, zwyktej (program K78C.EXE). W tym celu klawiature programowalna nalezy podtaczy¢
do komputeraado nigj z kolei wpia¢ klawiature standardowa.

) Uruchomienie programu
Srodowiskiem, w jakim nalezy korzysta¢ z programéw jest DOS lub tryb dosowy pod Windowsami
98 lub 95. Wywotanie programu odbywa sie przez wpisanie nazwy:

k78c
Po pomysinym uruchomieniu programu i wcisnieciu dowolnego klawisza na ekranie ukaze sie uktad
klawiatury oraz MENU programu.

Funkcje Menu programu
Menu sktada sie z trzech pozycji: File, Edit, Program. Wyb6r odbywa sie przez wcisniecie klawiszy
ALT oraz pierwszg litery pozycji (F,E lub P). W menu File mozna wywotywa¢é funkcje zwiazane z
plikami zawierajacymi uktad klawiatury, Edit stuzy do programowania klawiszy, a Program — do
zapisu uktadu do klawiatury.



Ponizgj przedstawione sa szczeg6towo funkcje programu wywotywane z Menu programu:
Menu File:

— Open — otwieranie pliku z uktadem klawiatury;

— Save-— zapisywanie uktadu klawiatury do pliku;

— Save As— zapisywanie uktadu klawiatury do pliku pod inna nazwa;

—  print — drukowanie uktadu klawiatury do pliku tekstowego;

— Quit —wyjscie z programu;

Menu Edit:
— Code redefine — przypisanie klawiszowi kodu znaku;
— Function redefine — przypisanie klawiszowi kombinacji klawiszy
(np. ALT+SHIFT +litera);
— Key Lock redefine — przypisanie kodu klawisza (kombinacji) pozycjom, kluczyka;
— Key String define — przypisanie klawiszowi ciagu znakéw (do 16 znakéw);
— Test Keys— przeprowadzenie testu klawiatury;
— Test Key LOCK — przeprowadzenie testu potozen kluczyka;
— Null Key define —wyzerowanie funkcji klawisza (wytaczenie);

Menu Program —wywotane, od razu programuje uktad klawiatury.

Konfiguracja uktadu klawiatury

Przebleg programowania funkcji klawisza wyglada nastepujaco:
wybieramy z menu Edit (ALT-E) odpowiednia pozycje Code lub Function redefine (w zaleznosci
czy chcemy przyporzadkowa¢é klawiszowi kod pojedynczego klawisza czy kombinacje),

- wybieramy klawiszami strzatek klawisz ktory chcemy programowaé i wciskamy ENTER,

- weciskamy klawisz (lub kombinacje), ktérego funkcja ma by¢ przypisana wybranemu,

- wybieramy kolgjny klawisz do programowania lub wciskamy ESC w celu wyjscia z trybu edycji
uktadu.

W przypadku programowania ciagu znakow przebieg jest podobny. Przy podawaniu ciagu znakow
zakonczy¢é go mozna przez wecishiecie klawisza ENTER i potwierdzenie zakonczenia wpisywania
(Yes/No). Wybiergjac ,No” klawisz ENTER pojawi sie jako kolejny kod w ciagu znakéw. Podobnie z
klawiszem Backspace w przypadku checi usuwania wprowadzonego wiasnie znaku. Usuniecie nalezy
potwierdzi¢ klawiszem Y. W przeciwnym wypadku kod klawisza Backspace zostanie dodany do ciagu
programowanego.

W przypadku programowania pozycji kluczyka, po wybraniu odpowiednig opcji z menu, nalezy
poda¢ numer pozycji, ktérej chcemy przypisywaé funkcje zatwierdzajac wybor klawiszem ENTER, a
nastepnie wcisna¢ klawisz lub kombinacje.

Zerowanie funkcji klawisza odbywa sie przez wybér opcji Null Key define z Menu Edit oraz podanie
numeru klawisza. W jego migscu pojawi sie napis NULL, oznaczajacy, ze klawisz bedzie
nieaktywny.

Tryby Test Keysi Test Key LOCK pozwalaja na przetestowanie poprawnosci konfiguracji uktadu
klawiatury po jg zaprogramowaniu. Wyijscie z tych trybow odbywa sie przez dwukrotne wcisniecie
klawisza ESC.

Skonfigurowany uktad klawiatury mozna zaprogramowaé w Klawiaturze lub zapisa¢ do pliku w celu
péznigjszego wykorzystania uktadu, np. przy programowaniu wiekszeg ilosci klawiatur. Nalezy
pamietac, by po zaprogramowaniu przetaczy¢ kluczyk chwilowo na OFF.



Programowanie z linii polecen

Majac zapisany uktad klawiatury w pliku, mozna dokonywaé programowania klawiatury
z linii polecen. Pozwala to na ustawienie pewnych niedostepnych z programu opcji w klawiaturze, a
mianowicie:

-repeat — whaczenie powtarzania klawisza przy jego przytrzymaniu,

-nokb — wytaczenie mozliwosci podtaczenia zewnetrznegj klawiatury,

-noclick —wytaczenie dzwieku , klikania” klawiszy przy wciskaniu,

-delay=nn — ustawienie przerwy czasowej powtarzania znaku, przy czym:
czasprzewy =3* nn(ms), 1<=nn<=15

-extkb=cc — wybdr kodu kraju (cc = US, UK, France, Germany, Spain, Italy)

-program=file — podanie pliku z uktadem klawiatury do zaprogramowania

Wywotuje sie je przez uruchomienie programu z odpowiednimi, opcjonalnymi parametrami:

K78C [-repeat] [-nokb] [-noclick] [-delay=] [-extkb=] [-program=]

Parametry domysle, gdy nie sa podane przy uruchamianiu programu, sa nastepujace:

powtarzanie klawiszy - wkaczone,
klawiatura zewnetrzna mozliwa,
dzwiek , klikania’ klawiszy - wkaczony,
przerwa czasowa hn=1,

kod kraju = US

Czytnik kart magnetycznych

Klawiatura wyposazona jest w czytnik kart magnetycznych. Do jego konfiguracji stuzy

dotaczony na dyskietce program: KBD-130.EXE. Program ten do poprawneg pracy wymaga
srodowiska DOS lub trybu dosowego w Windowsach 98 lub 95. Charakteryzuje sie on bardzo duza
iloscia opcji konfiguracyjnych, w zwiazku z czym w ninigjszg instrukcji opisanych zostanie jedynie
kilka najwaznigjszych dotyczacych czytnika kart magnetycznych. Pozostate mozna znalez¢ w pliku
README.TXT (wergaw jezyku angielskim) znajdujacym sie na zataczonej dyskietce.

Po uruchomieniu programu ukazuje Sie pierwsza strona ustawien. Zmiana stron ustawien odbywa sie
za pomoca klawiszy F1 do F4. Opcje konfiguracyjne dotyczace czytnika kart magnetycznych znajduja
sie na stronach 1 i 4. Ich zmiany dokonuje sie przez wcisniecie przedstawionych na ekranie
kombinacji klawiszy ALT-litera. Zmiany na biezaco programowane sa w klawiaturze.

Ustawienia dostepne na stronie 1 (F1):
(ALT-B) Time delay of key strokes

- definiuje czas miedzy znakami odczytanego kodu (od 0 do 99 ms)

(ALT-C) Sound buzzer when good read

- wiaczalwytacza wydawanie dzwieku przy poprawnym odczycie kodu

(ALT-D) Country code

- pozwala zmieni¢ typ klawiatury przez zmiane kodu kraju
(US, UK, France, Germany, Spain, Italy)

(ALT-E) Type of MSR

- pozwala nawybodr rodzaju czytnika kart magnetycznych (ilos¢ $ciezek)
tylko sciezka 1, tylko sciezka 2, tylko sciezka 3, sciezki 1 i 2, sciezki 2 i 3,
sciezki 1,21 3.

Ustawienia dostgpne na stronie 4 (F4):
(ALT-A) Enable MSR function

- wiaczenielub wytaczenie czytnika kart magnetycznych



(ALT-B) Wysytanie kodu startu/stopu
- przy wtaczong opcji, czytnik bedzie wysytat kody startu i stopu kazde ze sciezek

(ALT-C) Enabletrack 1 reader
- wiaczenielub wytaczenie czytnika sciezki 1

(ALT-D) Enabletrack 2 reader
- wiaczenielub wytaczenie czytnika sciezki 2

(ALT-E) Enabletrack 3 reader
- wiaczenielub wytaczenie czytnika sciezki 3

(ALT-F) Preamble character
- okreslenie znakow wysytanego przed danymi z karty magnetyczngj (do 3 znakéw)

(ALT-G) Postamble character
- okreslenie znakow wysytanego po danych z karty magnetycznej (do 3 znakow)

(ALT-H) Preamble of track 1
- znaki wysytane przed danymi sciezki 1 (do 8 znakow)

(ALT-1) Preamble of track 2
- znaki wysytane przed danymi sciezki 2 (do 8 znakow)

(ALT-J) Preamble of track 3
- znaki wysytane przed danymi $ciezki 3 (do 8 znakow)

(ALT-K) Postamble of track 1
- znaki wysytane po danych $ciezki 1 (do 8 znakdw)

(ALT-L) Postamble of track 2
- znaki wysytane przed danymi sciezki 2 (do 8 znakow)

(ALT-M) Postamble of track 3
- znaki wysytane przed danymi sciezki 3 (do 8 znakow)

Uwaga: W cedu wyzerowania ciagdbw znakéw w powyzszych opcjach, wybieramy odpowiednia z nich,
weciskamy klawisz ENTER i potwierdzamy zerowanie przez wcisniecie Y (Yes/No)

(ALT-N) MSR error beep
- whaczalwytacza wydawanie dzwieku w przypadku btedu w odczycie karty

Poza tym dostepne sa opcje pod klawiszami funkcyjnymi F7 do F10:

F7 — operacje plikowe, odczyt lub zapis ustawien z lub do pliku,

F8 — przywrdcenie ustawien domysinych (oraz opcjonalne odczytanie z pamieci statgj klawiatury)
F9 — odczytanie konfiguracji z pamieci statgj klawiatury,

F10 —tryb testowania konfiguracji.

Klawisz ESC stuzy do zakonczenia pracy z programem.
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