
Instrukcja podł czenia i konfiguracj i klawiatury programowalnej
KB-78M

Wprowadzenie
Klawiatura programowalna przeznaczona jest do u ytku przy stanowiskach sprzeda y POS w

zast pstwie standardowej klawiatury komputerowej. Wyposa ona jest, w zale no ci od wersji, w 78,
120 lub 128 dowolnie konfigurowalnych klawiszy. Mo liwe jest tak e fizyczne zast pienie dwóch lub
czterech klawiszy jednym wi kszym, a tak e zast pienie standardowych klawiszy klawiszami
numerycznymi. W zestawie znajduj  si  tak e nakładki z tworzywa prze roczystego, dzi ki którym
ka dy z klawiszy mo na dowolnie opisa . Klawiatura wyposa ona jest w czytnik kart magnetycznych,
oraz „stacyjk ”  przeł czan  zał czonymi kluczykami.

Podł czenie
Klawiatur  podł cza si  pod standardowe zł cze PS2 w komputerze. W zestawie znajduje si

tak e przej ciówka, za pomoc  której mo na podł czy  klawiatur  do starszego typu, 5-pinowych
gniazd typu DIN. Takie wła nie gniazdo znajduje si  na tylnej ciance obudowy klawiatury, dzi ki
któremu mo liwe jest podł czenie równolegle innej klawiatury, np. standardowej lub klawiaturowego
czytnika kodów kreskowych.

Konfiguracja
Na zał czonej dyskietce znajduj  si  programy konfiguracyjne do ró nych wersji klawiatur

programowalnych. Nazwa programów wygl da nast puj co:

K‘ liczba’ ’ znak’
gdzie liczba oznacza ilo  klawiszy (78, 120 lub 128), a znak –
rodzaj klawiszy  (M-membranowe lub C –zwykłe).

W dalszej cz ci instrukcji przedstawiony zostanie przykład programowania klawiatury 78-
klawiszowej, zwykłej (program K78C.EXE). W tym celu klawiatur  programowaln  nale y podł czy
do komputera a do niej z kolei wpi  klawiatur  standardow .

Uruchomienie programu
rodowiskiem, w jakim nale y korzysta  z programów jest DOS lub tryb dosowy pod Windowsami

98 lub 95. Wywołanie programu odbywa si  przez wpisanie nazwy:
k78c

Po pomy lnym uruchomieniu programu i wci ni ciu dowolnego klawisza na ekranie uka e si  układ
klawiatury oraz MENU programu.

Funkcje Menu programu
Menu składa si  z trzech pozycji: File, Edit, Program. Wybór odbywa si  przez wci ni cie klawiszy
ALT oraz pierwszej litery pozycji (F,E lub P). W menu File mo na wywoływa  funkcje zwi zane z
plikami zawieraj cymi układ klawiatury, Edit słu y do programowania klawiszy, a Program – do
zapisu układu do klawiatury.



Poni ej przedstawione s  szczegółowo funkcje programu wywoływane z Menu programu:
Menu File:
– Open – otwieranie pliku z układem klawiatury;
– Save – zapisywanie układu klawiatury do pliku;
– Save As – zapisywanie układu klawiatury do pliku pod inn  nazw ;
– print – drukowanie układu klawiatury do pliku tekstowego;
– Quit – wyj cie z programu;

Menu Edit:
– Code redefine – przypisanie klawiszowi kodu znaku;
– Function redefine – przypisanie klawiszowi kombinacji klawiszy

                                 (np. ALT+SHIFT+litera);
– Key Lock redefine – przypisanie kodu klawisza (kombinacji) pozycjom, kluczyka;
– Key String define – przypisanie klawiszowi ci gu znaków (do 16 znaków);
– Test Keys – przeprowadzenie testu klawiatury;
– Test Key LOCK – przeprowadzenie testu poło e  kluczyka;
– Null Key define – wyzerowanie funkcji klawisza (wył czenie);

Menu Program – wywołane, od razu programuje układ klawiatury.

Konfiguracja układu klawiatury
Przebieg programowania funkcji klawisza wygl da nast puj co:
- wybieramy z menu Edit (ALT-E) odpowiedni  pozycj  Code lub Function redefine (w zale no ci

czy chcemy przyporz dkowa  klawiszowi kod pojedynczego klawisza czy kombinacj ),
- wybieramy klawiszami strzałek klawisz który chcemy programowa  i wciskamy ENTER,
- wciskamy klawisz (lub kombinacj ), którego funkcja ma by  przypisana wybranemu,
- wybieramy kolejny klawisz do programowania lub wciskamy ESC w celu wyj cia z trybu edycji

układu.

W przypadku programowania ci gu znaków przebieg jest podobny. Przy podawaniu ci gu znaków
zako czy  go mo na przez wci ni cie klawisza ENTER i potwierdzenie zako czenia wpisywania
(Yes/No). Wybieraj c „No” klawisz ENTER pojawi si  jako kolejny kod w ci gu znaków. Podobnie z
klawiszem Backspace w przypadku ch ci usuwania wprowadzonego wła nie znaku. Usuni cie nale y
potwierdzi  klawiszem Y. W przeciwnym wypadku kod klawisza Backspace zostanie dodany do ci gu
programowanego.

W przypadku programowania pozycji kluczyka, po wybraniu odpowiedniej opcji z menu, nale y
poda  numer pozycji, której chcemy przypisywa  funkcj  zatwierdzaj c wybór klawiszem ENTER, a
nast pnie wcisn  klawisz lub kombinacj .

Zerowanie funkcji klawisza odbywa si  przez wybór opcji Null Key define z Menu Edit oraz podanie
numeru klawisza. W jego miejscu pojawi si  napis NULL, oznaczaj cy, e klawisz b dzie
nieaktywny.

Tryby Test Keys i Test Key LOCK pozwalaj  na przetestowanie poprawno ci konfiguracji układu
klawiatury po jej zaprogramowaniu. Wyj cie z tych trybów odbywa si  przez dwukrotne wci ni cie
klawisza ESC.

Skonfigurowany układ klawiatury mo na zaprogramowa  w klawiaturze lub zapisa  do pliku w celu
pó niejszego wykorzystania układu, np. przy programowaniu wi kszej ilo ci klawiatur. Nale y
pami ta , by po zaprogramowaniu przeł czy  kluczyk chwilowo na OFF.



Programowanie z linii polece
�

Maj c zapisany układ klawiatury w pliku, mo na dokonywa  programowania klawiatury
z linii polece . Pozwala to na ustawienie pewnych niedost pnych z programu opcji w klawiaturze, a
mianowicie:
- -repeat – wł czenie powtarzania klawisza przy jego przytrzymaniu,
- -nokb – wył czenie mo liwo ci podł czenia zewn trznej klawiatury,
- -noclick – wył czenie d wi ku „klikania”  klawiszy przy wciskaniu,
- -delay=nn – ustawienie przerwy czasowej powtarzania znaku, przy czym:

                      czas przerwy = 3 * nn (ms),  1 <= nn <= 15
- -extkb=cc – wybór kodu kraju (cc = US, UK, France, Germany, Spain, Italy)
- -program=file – podanie pliku z układem klawiatury do zaprogramowania

Wywołuje si  je przez uruchomienie programu z odpowiednimi, opcjonalnymi parametrami:
K78C  [-repeat] [-nokb] [-noclick] [-delay=] [-extkb=] [-program=]

Parametry domy le, gdy nie s  podane przy uruchamianiu programu, s  nast puj ce:
- powtarzanie klawiszy - wł czone,
- klawiatura zewn trzna mo liwa,
- d wi k „klikania”  klawiszy - wł czony,
- przerwa czasowa nn=1,
- kod kraju = US

Czytnik kart magnetycznych
Klawiatura wyposa ona jest w czytnik kart magnetycznych. Do jego konfiguracji słu y

doł czony na dyskietce program: KBD-130.EXE. Program ten do poprawnej pracy wymaga
rodowiska DOS lub trybu dosowego w Windowsach 98 lub 95. Charakteryzuje si  on bardzo du

ilo ci  opcji konfiguracyjnych, w zwi zku z czym w niniejszej instrukcji opisanych zostanie jedynie
kilka najwa niejszych dotycz cych czytnika kart magnetycznych. Pozostałe mo na znale  w pliku
README.TXT (wersja w j zyku angielskim) znajduj cym si  na zał czonej dyskietce.

Po uruchomieniu programu ukazuje si  pierwsza strona ustawie . Zmiana stron ustawie  odbywa si
za pomoc  klawiszy F1 do F4. Opcje konfiguracyjne dotycz ce czytnika kart magnetycznych znajduj
si  na stronach 1 i 4. Ich zmiany dokonuje si  przez wci ni cie przedstawionych na ekranie
kombinacji klawiszy ALT-litera. Zmiany na bie co programowane s  w klawiaturze.

Ustawienia dost pne na stronie 1 (F1):
(ALT-B) Time delay of key strokes

- definiuje czas mi dzy znakami odczytanego kodu (od 0 do 99 ms)

(ALT-C) Sound buzzer when good read
- wł cza/wył cza wydawanie d wi ku przy poprawnym odczycie kodu

(ALT-D) Country code
- pozwala zmieni  typ klawiatury przez zmian  kodu kraju

(US, UK, France, Germany, Spain, Italy)
(ALT-E) Type of MSR

- pozwala na wybór rodzaju czytnika kart magnetycznych (ilo  cie ek)
tylko cie ka 1, tylko cie ka 2, tylko cie ka 3, cie ki 1 i 2, cie ki 2 i 3,
cie ki 1, 2 i 3.

Ustawienia dost pne na stronie 4 (F4):
(ALT-A) Enable MSR function

- wł czenie lub wył czenie czytnika kart magnetycznych



(ALT-B) Wysyłanie kodu startu/stopu
- przy wł czonej opcji, czytnik b dzie wysyłał kody startu i stopu ka dej ze cie ek

(ALT-C) Enable track 1 reader
- wł czenie lub wył czenie czytnika cie ki 1

(ALT-D) Enable track 2 reader
- wł czenie lub wył czenie czytnika cie ki 2

(ALT-E) Enable track 3 reader
- wł czenie lub wył czenie czytnika cie ki 3

(ALT-F) Preamble character
- okre lenie znaków wysyłanego przed danymi z karty magnetycznej (do 3 znaków)

(ALT-G) Postamble character
- okre lenie znaków wysyłanego po danych z karty magnetycznej (do 3 znaków)

(ALT-H) Preamble of track 1
- znaki wysyłane przed danymi cie ki 1 (do 8 znaków)

(ALT-I) Preamble of track 2
- znaki wysyłane przed danymi cie ki 2 (do 8 znaków)

(ALT-J) Preamble of track 3
- znaki wysyłane przed danymi cie ki 3 (do 8 znaków)

(ALT-K) Postamble of track 1
- znaki wysyłane po danych cie ki 1 (do 8 znaków)

(ALT-L) Postamble of track 2
- znaki wysyłane przed danymi cie ki 2 (do 8 znaków)

(ALT-M) Postamble of track 3
- znaki wysyłane przed danymi cie ki 3 (do 8 znaków)

Uwaga: W celu wyzerowania ci � gów znaków w powy� szych opcjach, wybieramy odpowiedni �  z nich,
wciskamy klawisz ENTER i potwierdzamy zerowanie przez wci � ni � cie Y (Yes/No)

(ALT-N) MSR error beep
- wł cza/wył cza wydawanie d wi ku w przypadku bł du w odczycie karty

Poza tym dost pne s  opcje pod klawiszami funkcyjnymi F7 do F10:
F7 – operacje plikowe, odczyt lub zapis ustawie  z lub do pliku,
F8 – przywrócenie ustawie  domy lnych (oraz opcjonalne odczytanie z pami ci stałej klawiatury)
F9 – odczytanie konfiguracji z pami ci stałej klawiatury,
F10 – tryb testowania konfiguracji.

Klawisz ESC słu y do zako czenia pracy z programem.
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